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DURACIÓN
100 horas

MODALIDAD
Online

ACOMPAÑAMIENTO PERSONALIZADO

TITULACIÓN

Titulación de Curso Avanzado en Game Maker con 100 horas
expedida por Universidad Latinoamericana ULA en conjunto
con Euroinnova International Online Education
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DESCRIPCIÓN

Este Curso Avanzado en Game Maker representa un programa educativo centrado en
potenciar las competencias de desarrollo de videojuegos mediante la inmersión profunda en
Game Maker Language (GML). Este curso trasciende los aspectos introductorios y se adentra
en las complejidades de la programación de videojuegos, dotando a los participantes de un
dominio sustancial sobre GML, un lenguaje fundamental en la industria de los videojuegos.
Desde la comprensión de la estructura básica de GML hasta el manejo avanzado de
funciones y la integración estratégica de librerías DLL, explorarás las expresiones y variables,
así como las funciones esenciales que definen la jugabilidad y establecen la lógica de
interacción en el juego.

OBJETIVOS

Dominar la estructura básica del lenguaje GML.
Comprender el uso de expresiones y variables en GML.
Explorar funciones esenciales para definir la jugabilidad.
Integrar funciones avanzadas para mejorar la visualización y sonido del juego.
Utilizar librerías DLL para ampliar las capacidades del juego.
Comparar y contrastar GML con D&D para decisiones informadas de diseño.
Aplicar GML en proyectos de desarrollo de videojuegos reales.

A QUIÉN VA DIRIGIDO

Este Curso Avanzado en Game Maker está diseñado para desarrolladores de videojuegos y
entusiastas que buscan llevar sus habilidades en Game Maker al siguiente nivel. También es
adecuado para estudiantes de informática y profesionales que deseen especializarse en
desarrollo de videojuegos. Gracias a este curso te convertirás en un experto en Game Maker.

PARA QUÉ TE PREPARA

Este Curso Avanzado en Game Maker te prepara para manejar Game Maker Language (GML)
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de forma avanzada, permitiéndote crear juegos complejos y atractivos. Aprenderás a
optimizar visualizaciones, integrar sonidos, gestionar puntuaciones y utilizar librerías DLL
para características más sofisticadas. Al comprender la equivalencia con D&D, podrás elegir
el enfoque más eficiente y oportuno para tus proyectos.

SALIDAS LABORALES

Con este Curso Avanzado en Game Maker podrás aspirar a roles como programador de
videojuegos, desarrollador de software de entretenimiento, diseñador de interacciones o
incluso emprender tu propio estudio de desarrollo de videojuegos. Además, podrás
adaptarte a las demandas cambiantes de la industria y contribuir a proyectos de equipo con
habilidades especializadas en GML.
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Programa Formativo

UNIDAD DIDÁCTICA 1. LENGUAJE GML

¿Dónde podemos usar GML?1.
Estructura básica2.
Expresiones y variables3.
Funciones4.
Comentarios5.
Funciones que definen la forma de jugar6.
Sentencias7.
Valores8.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. FUNCIONES AVANZADAS DE GML I

Funciones de iteración1.
Funciones para la visualización2.
Funciones de sonido3.
Funciones de pantalla y puntuaciones4.
Funciones del Joystick5.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. FUNCIONES AVANZADAS DE GML II: USO DE LIBRERÍAS DLL

Funciones de juego1.
Sincronización de los datos2.
Datos de uso3.
Juego con sesiones4.
Conexiones para Online5.
Librerías DLL6.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. EQUIVALENCIA DE GML CON D&D

Atributos comunes1.
Tipos de acciones2.
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